附件1：

扑克牌（掼蛋）比赛规则
比赛以“跑的快”加“升级”的形式进行，由“2”开始打起，采用“二”、“四”、“六”升级制，前两局“A”必打，采用三局两胜单淘汰制。 
一、掼蛋由“2”开始，即“2”为主牌，每局第一牌先随机翻一张明牌并确定谁先抓牌，抓到明牌者先出牌，往后则由进贡头赢方先出牌。
二、出牌：如果不是炸弹，一次最多给出六张牌，如三连对或三个头双飞，但小五连或五同花只能是五张，三带两出牌必须带一对，并且出牌一旦落地不准收回，但出错牌除外。另如果出完牌一方出最后一手牌时对手不压牌则由同伴接风出牌。

三、压牌：按逆时针顺序依次压牌且大牌压小牌，炸弹牌大小依次为：四大天王最大，其次分别是主牌和副牌的八个头 七个头、六个头、五同花、五个头、四个头，同样大小以先出牌的一方为大。

四、主牌：该红桃主牌可配除大、小王以外的任何一张牌，但红桃主牌不能单独出牌。

五、升级：手中牌先出完者为胜方并升级，如果同伴二嬴升六级，同伴三嬴升四级，同伴末嬴升两级，前两局“A”必打，如果庄家打“A”庄家任一方先赢，同伴则不能末嬴，否则 “A”重打，但累计三次“A”不过则回到“2”重新开始。第三局决胜局“A”不必打即直过。

六、进贡与抗贡：
1、进贡：末家向头嬴进贡手中除红桃主牌以外的最大的一张牌，如果头嬴与二嬴为同伴，则对手必须双贡；

2、抗贡：如果贡方抓到一对大王（包括双贡时）则抗贡，但由头嬴先出牌

七、给牌：受贡方只能给贡方一张小于或等于“10”的牌。

    八、犯规与处罚：

犯规：1、比赛进行中与同伴有口头交流或提示。

  2、恶意出错牌被对方发现。发现犯规，由裁判判犯规方本局比赛输。

